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21 DAN

DO KREATIVNIJEG ZIVOTA

- Kako pomoéi ucenicima da cijene kreativnost -




Ovaj

KREATIVNI

dnevnik

— pripada —

100 % ORIGINALNO DJELO

»ovako je dijete umjetnik. Problem je
ostati umjetnik nakon odrastanja.”

Pablo Picasso

»Kreativnost proizlazi iz sukoba ideja.”
Donatella Versace

,Kreativnost njje moguce potrositi. Sto je
vise Koristis, to je visSe imas.”

Maya Angelou
,» Vi vidite stvari i pitate se ,,zasto”, a
ja sanjam o stvarima koje nikad nisu sKreativnost je samo
postojale i pitam ,,zasto ne?” povezivanje stvari.”
George Bernard Shaw Steve Jobs

U danasnjem su svijetu kreativnost i inovativnost vazne u svim podrucjima Zivota.
Ispuni ovaj dnevnik u 21 dan i razvij naviku kreativnog izrazavanja.

Nakon Sto dovrsiS sve aktivnosti iz svojeg dnevnika, zamoli nastavnika/cu ili jednog od rodi-
telja da potpiSu potvrdu na zadnjoj stranici.




DET
Dizajniraj majicu kratkih rukava

koju ¢es rado nositi u skolu

Zamisli svoju omiljenu majicu kratkih rukava: \
Koje je boje?

Napravi biljeske o svojem dizajnu:

Sto Zeli§ da predstavlja?

Autor ovog originalNog IZAJNA J& .....cceeeiiiiiiee et a e e e anaana,

SAVJETI Originalne dizajne ili crteze moguce je zastiti alatima intelektualnog vlasnistva.




Dan

Ispisi dvije fotografije koje

2 ti se svidaju

1. Izaberi fotografiju koju si uslikao/la svojim mobitelom.
2. Ispisi je i stavi u okvir. NapiSi naslov fotografije.
3. NapiSi svoje ime ispod fotografije.

4. Zamoli prijatelja/icu da ispiSe fotografiju iz svojeg mobite-
la.

5. Stavi je u drugi okvir i napiSi njezin naslov.

6. Napisi ime svojeg prijatelja ili prijateljice ispod fotografije.

Autorsko pravo znaci da je osoba koja je napravila fotografiju ujedno i njezin viasnik.
Prije nego $to se koristi$ tudim fotografijama, moras zatraziti njihovo dopustenje.




L, Napravi originalno djelo

3 koje ima veze s JUCERASNJIM
DANOM

Razmisli o ne€emu jako dobrom ili jako loSem $to ti se ju€er dogodilo.
Zatvori o€i i zamisli da si opet u istoj situaciji.

S0 VIS 2 oo
S0 BUJES 2 oot

KaKO S 08 J@CaS 2 ... e e ————————————
Zabiljezi to rijeCima ili slikama.
S pomocu svojih biljezaka osmisli originalno djelo. To moze biti:

* crtez * pric¢a * poezija * glazba * strip e afilm

Ovo je moje originalno djelo!

Ideje ne moze$ zastititi. Medutim, ideju izrazenu u obliku umjetni¢kog djela, price, poezi-
SAVJET je, glazbe, filma, videoigre, softvera itd. mozes zastititi autorskim pravom.




Dan
Napuni svoje srce stvarima koje

volis

Upotrijebi boje i slova za izrazavanje svojih osjec¢aja.

Upotri- rijeCi, izraze, reCenice Ukljuci: < ljude, mjesta, zivotinje, predmete, imovinu
jebi: e slike * glazbu, filmove, knijige, igre
* simbole * aktivnosti

RAZMISLI!

Kako bi se osjecao/la
kada bi nastavnik/ca stavio/la
tvoj rad na Skolsku internetsku
stranicu, a da te nije zamolio/la
za dopustenje?

Tvoja Skola ne moZe obijaviti ni kopirati tvoj rad bez tvojeg dopustenja.



IDET
Dizajniraj logotip koji Ce te
S predstavljati

Na stvarima u svojem okruzenju pronadi tri logotipa koji ti se svidaju. Precrtaj logotipe.

Logotip = crtez Logotip = rije¢ Logotip = rije¢ + crtez

Koje informacije o sebi zeli$ prenijeti svojim logotipom? Napravi biljeske:

Dizajniraj vlastiti logotip:

Logotip je crtez, slika ili simbol koji predstavlja poduzece. Logotip izgleda zaniml-
jivo i moze prenijeti informacije brze nego rijeci.
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6 Uredi Zig u svojem stilu

Zigovi (zastitni znakovi) su svuda su oko nas. Pogledaj po svojoj kuhinji i napravi popis Zigova
na prehrambenim proizvodima.
Potrazi simbol kojim se oznaCavaju registrirani zigovi.

Ovdje precrtaj ili nalijepi zig prehrambenog proizvoda. Kako bi ga mogao/la pobolj$ati? Napra-
vi biljeSke.

Logotip se moZze registrirati® kao zig. Boja, zvuk i nacin izgleda nekog proizvoda
takoder mogu biti zigovi.



7 Dizajniraj svoju idealnu sobu

Izmjeri svoju sobu i nacrtaj skicu na milimetarskom papiru.

Koju su najvazniji predmeti u tvojoj sobi?

Kako bi mogao/la izmijeniti njihov dizajn tako da bolje odgovaraju tvojim potrebama?
Gdje bi bilo najbolje smjestiti te predmete? Nacrtaj ih na tlocrtu.

Koje bi predmete volio/voljela imati u svojoj sobi? Poredaj ih prema vaznosti:

Nacrtaj ih na tlocrtu.

Usporedi svoje skice s onima tvojih prijatelja. Sto vase idealne sobe govore o vama?
17 o) -
Prijateljevalprijatelji€ina .......... ..o

SAVJETI Dizajnom izrazava$ svoju kreativnost. U malom prostoru mozes napraviti veliku

promjenu.




ol Osmisli nov izum za kuéanstvo

Koji ku¢anski posao mrzi§ obavljati?

Nacrtaj svoj izum i osmisli ime za njega.

Ponekad je potreban samo trenutak inspiracije kako bi se doslo do vrhunske ideje, no
takva ¢e ideja tek nakon mnogo eksperimentiranja postati koristan izum. lzumitelji zas-
luzuju nagradu za vrijeme i novac koje su ulozili u razvoj svojih ideja. Zato mogu patenti-

rati svoje izume.

Zadovoljava li tvoj izum tri uvjeta za patent?

L= 2= T ] = T L0 SRR
Y L= T 0 T0 )V Z= 1117 1 o 1 ESERRRUPPUPRPP
* Moze li ga se proizvesti i Upotrebljavati? ...

izumima.

SAVJET I Status patenta dodjeljuje se samo novim, inovativnim i industrijski primjenjivim
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Osmisli aplikaciju za primjenu

9 u skoli

KOME je namijenjena? (dobne SKUPINE) ...t

ZASTO? Koja je svrha aplikacije? U SVINU ... ..o

STO? Ukratko opidi $t0 aplikacija radi: ............ooeeeeeeee e

KAKO funkcionira?

[ |kamera [ ] prelazak [ |tipkanje [ ] glasovne [ ]GPS [ ] naginjanje
prstom naredbe

KAKO ce izgledati? Dizajniraj izgled aplikacije na zaslonima:

L

NE KRADI TUDE IDEJE!

Mnoge ,,nove” aplikacije samo su varijacije ideja koje se ve¢ primjenjuju.
Budi sto originalniji/a. Nastoj ne imitirati ideje koje su trenutaéno popularne.

Potpisi:
Potvrdujem da je ova aplikacija moja originalna zamisao! ..o

SAVJET




Dan
Zamoli prijateljal/icu da napise

10 blog

Tvoj prijatelj/ica treba napisati s navedenim podnaslovima.
Za izraZzavanje osjecaja i misli moze upotrebljavati boje ili slike.

»yoada” * nosim * slusam * vrijeme
* osjeCam * gledam * mislim
* trebam * Zelim * sanjam

Ispisi ga i nalijepi ovdje.

Zapisi ime prijatelja/ice i godinu.

Pitaj prijatelja/icu smije$ li napraviti kopiju i pokazati je ostalima u razredu.

ktualno vlasniStvo mozZe$ zastititi kako se drugi ne bi njime sluZili bez tvog odobrenja.

ﬁ Ako stvaras sadrzaj na internetu (npr. blog, mreznu stranicu, videoisje¢ak), svoje intele-



DET
Dizajniraj novi sportski proizvod

11 za sport koji volis

ST o ] PPN
Dio sportske odjece ili opreme koje Zelis§ poboljSati:............coooviiiiiiiiiiiic
..................................................................... Jesu li poboljSanja vezana uz sigurnost ili u€inkovitost?
ZaSto j& NOVI AIZAJN VAZANT .......oooiiiieieeee ettt e e e e e e e e e e e e e et et aaaaaaaaaaaeeaaaaa

Skiciraj svoj novi dizajn i oznaci poboljSanja.

Pokazi svoj dizajn prijateljul/ici i razgovarajte o njemu.
Mislis li da je dizajn tvojeg prijatelja/ice nov?
Zasto? Zasto ne?

SAVJET Novi dizajn moze se registrirati ako sadrzi novi oblik ili uzorak ili ako je izraden novom
tehnikom. Zelis li registrirati svoj dizajn, ucini to prije nego Sto ga pokazes drugima.
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- ¥ u u

Osmisli zig za svoj sportski proi-

12 zvod

Odaberi ime za svoj NOVi SPOrtSKi Proizvod: ..o e
Koju poruku Zeli§ poslati KUPCIMAa? .........ooooiiiiiee e
Razmisli o bojama, oblicima i izrazima koje Zeli§ upotrijebiti na zigu.

Skiciraj zig.

Ideje

Pokazi svoj zig prijatelju/ici i zamoli ih da predloze neka poboljSanja.
Napravi novu skicu.

Prijedlozi

zvode, odnosno razlikuju proizvode raznih proizvodaca. Dobar zig mora biti upecatljiv.

SAVJETI Zig pomaze plasirati proizvod na trziSte. Zahvaljuju¢i njemu kupci lakSe prepoznaju proi-
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Osmisli slogan i reklamu za svoj
13 sportski proizvod

SLOGAN

Osmisli kratak reklamni film u kojem ¢ées upotrijebiti svoj slogan.
(O (U= o] [ PP
T )Y P

Skiciraj scene.

Scena................ Trajanje ........... Scena ................ Trajanje ............. Scena ......cco...... Trajanje .............
BiljeSke BiljeSke BiljeSke
Scena ................ Trajanje ............. Scena ................ Trajanje ............. Scena ............... Trajanje .............
Biljeske Biljeske Biljeske

je od drugih proizvoda. RijeCi su jedan od najmoc¢nijih alata koje imamo.

SAVJETl Dobar slogan mora biti kratak i jednostavan i isticati ono Sto tvoj proizvod razliku-
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14 Dizajniraj tortu za svoj rodendan

UK e

A
AT

Skiciraj svoju tortu.

SAVJETI Postoji mnogo razliitih nac€ina za izrazavanje kreativnosti.



Dan "W E L] L
Napisi scenarij za scenu iz

15 | predstave ili filma

1. Prisjeti se smijeSnog iskustva koje si dozivio/dozivjela.

2. Zatvori oci i zamisli cijelu scenu u glavi.

3. Otvori novi dokument na svom racunalu. Na vrhu napiSi naslov.
4. Tko je sudjelovao u sceni? S lijeve strane napiSi njihova imena.

5. Napisi prvu verziju dijaloga. Procitaj je naglas te zatim prepravi. Ponovi to 10 puta!

IspiSi zavrSnu verziju scenarija i nalijepi je ovdje.

Bi li dopustio/la uéenicima iz drugog razreda da izvedu i snime tvoju scenu? Zasto? Zasto
ne?

Predstave, filmovi i videoisjecci zasti¢eni su autorskim pravom. Za njihovo
koriStenje u Skoli ili kuci potrebno je dopustenje.
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16

Osmisli nacrt nove videoigre

RV =1 = T o | (= PP PPPPPPP

(€ To TSI Lo =T oL Y/ =

Nacin osvajanja bodova: ........................ Nacin gubljenja bodova: .....................

Nacrtaj ,,sobu” na
pocetku igre.

Predstavi svoju ideju za igru prijateljulici.
Je li igra originalna? Je li zabavna? Kako bi je mogaol/la poboljsati?

Kako bi svoje ideje pretvorio/la u digitalnu videoigru, moras poceti pisati kod.

Videoigre objedinjuju kreativnost i tehnologiju. Zasti¢ene su autorskim pravima,
zigovima i patentima. Milijuni ljudi diliem svijeta rade na izradi videoigara zah-

valjujuci novcu zaradenom na temelju takvih prava intelektualnog vlasnistva.
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17 Dizajniraj omot albuma

|zaberi glazbeni album koji voliS. PresluSaj ga, pogledaj njegov omot i zatim ispuni rubrike.

Album grupe/izvodaca ..........cccccceeeeeeeeeciieaaan Moj album

Naziv

Boja

Rijeci

Slike

Opis

Osmisli omot albuma. ﬂ P .m I

Ispisi ga i nalijepi ovdje.

Jesi li se pri izradi svojeg omota koristio/la materijalima koji su zasti¢eni autorskim pravom? ..........
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18 prici

Napisi minisagu o obiteljskoj

1. Prisjeti se priCe koju su ti ispricali roditelji, bake ili djedovi.

2. Otvori nov dokument i zapiSi pri€u u obliku biljezaka.

3. Procitaj je paZljivo i nakon toga prepravi.

4. Prebroj rijeCi te zatim dodaj ili izbriSi neke rije€i dok duljina ne bude toc¢no 50 rijeci.

5. Napisi naslov.

Minisaga je kratka prica koja ima toéno 50 rijeci. Naslov moze sadrzavati do 15 znakova.

Ispisi svoju minisagu i zalijepi je ovdje.

Pripada li autorsko pravo tebi ili osobi koja ti je ispriCala pri€u?

Stvaranje umjetnickog djela naporan je i dugotrajan proces.

Uredivanje teksta vazan je dio kreativnog pisanja.



Dan

LI 4

19 NapisSi i ilustriraj pjesmu

1. Koji je dan u tjednu? Razmisli o tome kako se osjecas.

2. Odaberi boju i s lijeve strane okvira za pisanje ispiSi naziv dana odozgo prema dolje.
3. Zapocni svaki stih pjesme slovom s lijeve strane.

4. U svakom stihu navedi jednu misao u vezi s tim danom. Koristi obi¢nu olovku.

5. Procitaj pjesmu naglas te je zatim prepravi. Ponovi to nekoliko puta.

6. PaZljivo podebljaj po€etna slova i ukrasi pjesmu slikama.

Akrostih je pjesma u kojoj pocetna slova stihova ¢itana odozgo prema dolje tvore neku drugu rijec.

SAVJETl Pocni s jednostavnom rijeci ili idejom kako bi potaknuo/la svoju kreativnost.
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Neka te priroda inspirira

20 za modni dizajn

1. Odaberi zivotinju, biljku ili kukca koje smatras lijepim ili zanimljivim.

2. Skiciraj sljedece elemente: 3. Upotrijebi elemente kao inspiraciju za dizajn.

boje

uzorci

geometrijski likovi

geometrijska tijela

teksture

Pazljivo promatranje prirode moze pruziti inspiraciju za inovacije i nove proizvode. Mnogi
suvremeni znanstvenici i inzenjeri oponasaju prirodu kako bi poboljsali svoje dizajne i
izume.

SAVJET Tekstilni uzorci, oblik i izgled odjeCe takoder se mogu registrirati kao dizajni.



Dan
Stvaranje za buducnost

Kako bi osmislili izume, izumitelji prvo moraju prepoznati problem. Nakon toga poc¢in-
ju traziti kreativna rjeSenja za taj problem i naporno rade kako bi svoje ideje pretvorili u
stvarnost.

Navedi tri svjetska problema koji te muce.

Radi s prijateljima. Razmislite o moguc¢im rjeSenjima.

Mogu li se neke od vasih ideja ostvariti?

lzumi unapreduju naSe zivote te je stoga vazno poticati ljude na smisljanje novih
rjeSenja. Patenti poticu izumitelje na osmisljavanje novih izuma jer tako sprjeCavaju
kradu svojih izuma.



Biljeske




Biljeske




CESTITAMO TI
NA RAZVIJANJU

KREATIVNOSTI

Koja ti se aktivnost najvide svidjela? Zasto?

Koja je, po tvojem misljenju, najbolja ideja u dnevniku? Zasto?

Nakon $to si rijeSio/la sve aktivnosti iz dnevnika, kako planiras§ odrzavati svoju kreativnost?
(Mozes, primjerice, kupiti crtaéi blok, baviti se programiranjem kao slobodnom aktivnoscu ili za-
poceti vlastiti blog.)




Potvrda o dovrSenim aktivhostima iz

Kreativhog dnevnika

Potpisao/la i potvrdio/la

................................. ili
Nastavnik/ca Roditel]
R ‘y) ideas
- E: EVIPO @ powered
T o ® E:Fmﬂ'lﬁfwii MIETYR @schoo/

European Union Intellectual Property Office



Dodatne informacije i poveznice:

https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/web/observatory/ip-in-education

https://ideaspowered.eu/en

Za vie informacija obratite se na:

IPinEducation@euipo.europa.eu




